PORTUS

the online magazine of RETE LéplZ, tinta, color y... iVenecia!

La singularidad de la belleza de la ciudad de Venecia (Italia) la ha convertido en un lugar

emblematico para narrar historias de aventura, de misterio y de romanticismo. Los
dibujantes y guionistas de comics no son ajenos a este embrujo y muchos personajes
universales de la ficcion han viajado por sus canales y cruzado sus puentes.

En el articulo se destacan diez recomendaciones de lecturas donde Venecia es un escenario
fundamental hasta el punto de convertirse en un protagonista mas de la historia.
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El misterio de Venecia. Pasquale Ruju (guion) y Angelo Stano (dibujo). (© Dylan Dog. n.
184, 2002)

Dylan Dog se ha convertido ya en un personaje universal, traducido a multitud de idiomas y
con dos adaptaciones cinematograficas hasta la fecha. Creado en 1986 por el guionista
Tiziano Sclavi (1953) para la editorial Bonelli, el protagonista es un detective clasico dentro
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del género negro, con la particularidad de que sus clientes o encargos son paranormales.
Horror y fantasia que se combina perfectamente en una Venecia donde Dylan Dog comparte
protagonismo nada mas y nada menos que con el fantasma de Giacomo Casanova.

El alma de Venecia. Miles Gunter, Michael Avon Oeming y Mike Mignola (guién) y Michael
Avon Oeming (dibujo). (©AIDP, 2003)

En el universo del personaje de Hellboy creado por Mike Mignola (1960), unos personajes
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secundarios consiguen su propia coleccién: AIDP, acréonimo de Agencia de Investigacion y
Defensa de lo Paranormal, de los que se han publicado hasta la fecha mas de 120 historias
cortas. Venecia en peligro de desaparecer por la implicacion de un vampiro del siglo XIII,
consigue restaurar la normalidad gracias a la diosa romana Cloacina liberada por el equipo
de investigadores.
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Ver Venecia... Jean Van Hamme (guion) y Philippe Franq (dibujo). (© Largo WINCH n. 9,
1998)

En una historia que abarca los tomos 9 y 10 de la coleccidn, el personaje Largo Winch vivira
una intriga en torno al petrdleo y un grupo terrorista italiano, con la ciudad de Venecia de
escenario dibujada al detalle. Largo es un personaje popular después de sus dos
adaptaciones cinematograficas y del éxito del videojuego. Se han publicado 18 nimeros en
album hasta el momento, adaptaciones del personaje literario creado por el mismo Van
Hamme (1939) que lo ha adaptado al comic para que lo dibuje magistralmente Philippe
Frang (1961).
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Muerte y Venecia. Neil Gaiman (guion) y P. Craig Russell (dibujo). (© The Sadman. Especial
Noches Eternas. n. 1, 2003)
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A la espera del estreno de la pelicula que sin duda popularizara atun mas la saga The
Sandman, siempre es una buena oportunidad recordar la obra del popular guionista Neil
Gaiman (1960) que publicd 75 numero entre 1988 y 1996 con la intervencion de diferentes
dibujantes dotandola de una gran riqueza grafica. Con posterioridad publicaria diversos
especiales y anuales, dedicando una de las historias del especial de 2003 a la ciudad de
Venecia. La historia es dibujada por P. Craig Russell (1951), y narra paralelamente la
historia de un conde y su séquito viviendo un repetido dia perfecto y la historia de un
soldado de permiso en la ciudad. Una Venecia lluviosa y nublada envuelta en sombras, en
las sombras propias de los suenos, no olvidemos que el protagonista de The Sandman es
Suertio, la personificacion antropomorfica de los suefios mismos.

Tinieblas sobre Venecia. Gilles Chaillet. (© Vasco. n. 6, 1987)

Vasco Baglioni es un joven italiano de la Toscana que recorre el mundo en la Edad Media,
envuelto en innumerables conflictos relacionados con el poder financiero de su entorno.
Gilles Chaillet (1946-2011) es uno de los grandes dibujantes de comic histérico, de la serie
Vasco lleva 23 dlbumes hasta la fecha de los que él realizo los veinte primeros. En el album
titulado Tinieblas sobre Venecia debera resolver varios asesinatos y robos en medio de las
clasicas intrigas de palacio.
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Lagrimas de piedra. Victoria Francés. (© Favole n. 1, 2004)

En el afio 2004 triunfaba una joven autora revelaciéon, con un estilo caracteristico realista
goético y romantico. La trilogia Favole suposo un éxito de ventas antes de que se pusieran de
moda las historias romdnticas de vampiros caracteristicos en los anos posteriores
alimentados por la literatura fantastica y sus adaptaciones cinematograficas. Victoria
Francés (1982) apostd por una narracién basada en la ilustracion como forma de expresion
grafica, a menudo utilizandose ella misma como modelo y protagonista de sus pinceles.
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Arno. Jacques Martin (guion) y André Juillard (dibujo). (© 1984)

El gran dibujante Jacques Martin (1921-2010) colabora en esta ocasién como guionista con
otro de los grandes dibujantes de comic histérico como es sin duda André Juillard (1948). En
esta ocasion Juillard realizaria las tres primeras historias de los seis dlbumes de Arno,
nombre del joven musico veneciano protagonista que se veria envuelto en un complot contra
el emperador Napoleon Bonaparte a su llegada a la ciudad de los canales.
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Venecia Celeste. Moebius. (© 1984)

Moebius, alter ego de Jean Giraud (1938-2012), es uno de los creadores mas influyentes del
siglo XX por su estética y creatividad, tanto en el género fantastico como realista. En 1984
publica Venecia Celeste donde recrea una ciudad imaginada o, quizas, soflada. El libro no es

Copyright © PORTUS Online | 11


https://www.portusonline.org/wp-content/uploads/2014/04/Venecia-Celeste_08.jpg

PORTUS

the online magazine of RETE LéplZ, tinta, color y... iVenecia!

un comic, sino mas bien un libro de ilustraciones con textos de diferentes colaboradores
ademas de los del propio autor. Impresionante representacion real y onirica de la ciudad de
Venecia.

Una mdscara en la boca de las tinieblas. Jean Dufaux (guién) y Griffo (dibujo). (© Giacomo
C.n.1,1988)

Del tandem belga Jean Dufaux (1949), en el guion, y Griffo (1949), en el arte, podemos leer
hasta 15 albumes de la coleccién Giacomo C. creada entre 1988 y 2005. Basada en el
popular seductor veneciano Giacomo Casanova, los autores muestran una realista Venecia
del siglo XVIII, un detallado dibujo acompanado de una trama llena de aventura e intriga
propia del personaje y de la época.
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Fdbula de Venecia. Hugo Pratt. (© 1977)

En nuestro particular primer lugar de la lista recuperamos una vez mas al personaje de
Corto Maltés, creado por Hugo Pratt (1927-1995). En 1977 se publicaba la obra Fabula de
Venecia, séptima historia larga de Corto, que llega a la ciudad a la busqueda de una
esmeralda magica. En su busqueda tropieza con una hermandad masdnica. La historia
mezcla fantasia y realidad en una de las obras mas personales de Pratt (no en vano pasé
parte de su infancia en la ciudad), escondida en una aventura explicada en forma... ide
fabula!

Head image: Fabula de Venecia. Hugo Pratt. (© 1977)
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